. GENIUS o7 Guerra de Letras

e e e e e Beneficio de Juego para el Desarollo:

Es mds que jugar! Cognitivo, Comunicacional, Social

Habilidades de Enfoque/Tema:

Oral, Aprendizaje

Socioemocional, Vocabulario, N
Escritura, Lectura

Grados: PreK -1

* Escribe el alfabeto en pedazos de
papel. Puede ser en mayuscula,
minuscula, o ambas.

* Crea dos filas de estudiantes para
que jueguen unos contra otros. Para
mantener la competencia justa,
empareja a los estudiantes segun lo
avanzados que estén con el alfabeto.

* Presenta las tarjetas a los
estudiantes, iy quien diga qué letra se
muestra primero, ganal!

Consejo de los Profesionales: Para
mayor diversion, pidele a los alumnos
que escriban la letra en la pizarra o
que digan una palabra que comience
con esa letra.

Materiales:
e Cinta adhesiva (para crear puntos de partida)
* Papel

Esta acividad basada en el juego fue presentado de por Laurie-Ann de Southside Primary.



