
Beneficio del Juego para el Desarrollo:
Comunicacional, Creativo

Habilidades de Enfoque / Tema:
Imaginación, Comunicación, Oral

Grados: 1-4 

El zoológico está inundado, y los 
cuidadores del zoológico (tus 
estudiantes) deben descubrir cómo 
alimentar a los animales ¡sin mojar 
la comida! Proporciona diversos 
suministros para manualidades a 
los "cuidadores del zoológico" y 
pídeles que creen un dispositivo 
para alimentar a los animales. Una 
vez que todos hayan creado su 
dispositivo, ofréceles la 
oportunidad de compartir su 
creación con la clase.

¡Alimenta a los Animales!

Esta actividad basada en el juego fue presentada por Aubree Horning de Washington 
Elementary.

Materials:
•  Limpiadores de pipa

•  Cajas

•  Vasos plásticos

•  Tela

•  Cuerda

•  Lápices

•  Suministros para manualidades

TM


